Hreyfimyndagerd: Leikur ad ljdsi og skugga

Hér er dhersla 16gd & moguleika ljoss og skugga i samspili vid hreyfingu sem fongud
er med taekni hreyfimyndarinnar. Teknar eru margar ljésmyndir med adstod tolvu og
sérstakra forrita sem rada peim sidan saman og mynda samfellda hreyfingu.

Markmid

AJ kynnast samspili ljéss og skugga — ad gera tilraunir med mismunandi ljésgjafa og
nyta myndraena moguleika peirra i hreyfimyndagerd — ad vinna med mismunandi
skala og virkja frasagnarmoguleika peirra — ad vinna med hreyfimyndaformid a
tilraunakenndan og opin hatt.

Verkefni

Hreyfimyndagerd hentar vel sem samvinnuverkefni. [ hépvinnu kvikna margar
hugmyndir og pad reynir 4 marga paetti. bad parf ad sitja vid télvuna og taka
myndina, akveda hvada uppsetning henti adsteedum, hvada ljésgjafa eigi ad Utvega,
gera tilraunir og finna Ut hvernig byrjunin eigi ad vera, hvad gerist svo naest,
skipuleggja hreyfingar og taka haefilega margar myndir til ad na gédri framvindu i
hreyfimyndina. Ad lokum parf ad dkveda hvernig & ad ljuka myndinni. Svo parf ad
vinna ur myndinni eftira, klippa til og setja inn hlj6d og texta.

Haegt er ad nalgast hreyfimyndagerd med ymsu moti, t.d. ad leggja dherslu & handrit
og hefdbundna ségugerd, byggja til deemis 4 pekktum ségum. ba er midillinn, p.e.a.s.
efnividur og adferdir, eins og kdpa fyrir sguna og er snidinn eftir henni.

Vid getum snuid pessu vid og 1atid efnividinn og adferdina sem notud er rada
ferdinni. Framvindan i hreyfimyndinni og ,,frasognin” verdur jafnvel til 4 stund og
stad, moguleikar efnividarins kveikir hugmyndir, tilraunir leida verkefnid afram, ferlid
sjalft er ,,sagan” sem getur verid mjog éhlutbundin og draumkennd. Hljédmyndin
sem 16gd er ofan a getur svo ytt enn frekar undir og haft ahrif 3 lif og tilfinningu i
hverri hreyfingu og lit.

Einn moguleiki er ad nota dkvednar kveikjur og spinna paer afram ut frd moguleikum
efnividarins. Deemi um pad er i verkefninu Téfralampinn sem Myndlistaskdlinn i

Reykjavik vann med 3. bekkingum i Fella-, Hélabrekku- og Breidholtsskéla.

Moguleikar & uppsetningu:

1. bad er myrkur,vid setjum upp ljésgjafa, gdngum inn i ljdsgeislann og pad fellur
strax skuggi........ bad geeti verid a8 vegg, jafnvel tvo veggi og eitt horn, eda golf.
Gongum ad ljésinu og fra, fram og til baka, fylgjumst med skugganum staekka og
minnka og ummyndast, laerum & hann.



Fyrir auga myndavélarinnar er hér allt synilegt, hlutirnir sjalfir, likaminn og
skuggavarp peirra 4 fl6t eda fleti innan einhvers rymis eda uti.

Sja sem deemi Shadowplay, Jaakko Niemala:
http://www.youtube.com/watch?v=15GSpOwYiNM

2. Lj6sid logar afram, vid strengjum upp band milli veggja i ryminu. Hengjum upp
tjald sem gripur strax skuggann okkar, hann réttir ar sér, fellur beinn, hinumegin vid
tjaldid birtast hreinar skuggamyndir fyrir myndavélina. Nyr heimur.

Hér virkar tjaldid eins og skermur sem gripur alla skugga i einn flot, afram er unnid
med rymi hluta og likama (sja mynd 6).

3. Smaheimur: Vid setjum upp lagan pall fyrir innan tjaldid. Kveikjum & fleiri
smaljéosum sem standa & golfinu vid pallinn eda & brudn hans og beinast ad tjaldinu, i
ljésgeislana stillum vid upp smagerdum hlutum, formum og litum. Skuggarnir
margfaldast og steerdarhlutfoll breytast eftir pvi hvort lyst er nedan fra eda ad ofan,
nalaegt eda ur fjarska. Einnig er haegt ad setja upp einfaldan skerm a bordi i stad
tjalds sem er pa mun smaerri uppsetning i snidum (sja t.d. mynd 4).

bpessum moguleikum er svo haegt ad blanda saman og leika sér ad i uppsetningum og
myndatoku.

begar er unnid med ljos og skugga er dhugavert ad vinna i nokkrum l6gum. Bara vid
bad ad lysa i gegnum litfilmur baetist vid nytt lag. begar unnid er med ljosliti gildir
onnur litafreedi en vid erum von. bar eru grunnlitirnir raudur graenn og blar sem i
réttum hlutféllum mynda hvitt ljés saman sbr. i sjonvarpi og tolvuskjam. Hér er
hlekkur a litafraedi ljéss: http://www.laupur.is/ljosheimar/index.php/litafraedi/

Til ad vinna med breytilegan bakgrunn er gaman ad nota myndvarpa sem ljésgjafa og
leggja ofan & hann baedi litgleerur eda glaerur til ad teikna 3, hluti sem gefa skemmtilega
skugga, gagnsajar skdlar eda box til ad leika sér ad eiginleikum vatns, bleklita og oliu.
b3 er lika haegt ad draga fram gémlu slides-syningavélina eda bara skjavarpa og skella
upp skemmtilegum bakgrunni med gémlum eda nyjum myndum. i forgrunni eru pa
smaheimar eda adrir hlutir sem standa inn i ljésgeislunum og mynda skuggaspil.

Hreyfimynd parf ekki ad vera flokin. Ad gera hreyfimynd bara med vasaljosum er
spennandi og reynir a hugkvaemni og samvinnu peirra sem taka patt. bar er
ahugavert ad byrja 4 pvi ad skoda hvernig geislinn af ljésinu fellur 4 tjaldid, og
breytist eftir pvi hvort 1josio er feert upp ad eda fra tjaldinu, hvort pvi er hallad eda
snuid beint ad tjaldinu, fyrir nd utan ad geislarnir eru svo margbreytilegir eftir geré
liésanna. Vid getum buid til hreyfimynstur ljésanna likt og um ,,syncroniced
swimmers” vaeri ad reefa eda sjonraena tdna. Hér reynir 4 listraena stjérn i hépnum
sem skipuleggur og stjornar tokum og hreyfingum. b4 er lika moguleiki a pvi ad
ganga inn i geisla vasaljdésana, lysa upp profilinn sinn, geifla sig og gapa eda bua til
skuggamyndir med hondunum, stundum er gott ad vera med hofudljés og hafa
frjalsar hendur. Hljédvinnsla skiptir miklu mali pegar unnidé er med 6hlutbundnar
myndir og stemmingar i peim.



Onnur einféld kveikja getur falist i pvi ad frelsa 1jésid. ba er ljésgjafi lokadur inn i
stérum pappakassa eda mdrgum pappakéssum. | upphafi er svartamyrkur, ekkert
ljés. Skref fyrir skref er opnad fyrir 1jésid, fyrst med einu og einu gati sem gert er med
misbreidum skrufjarnum og silum. Ut um gétin hendast nd litlir [jdsgeislar sem lenda
ut um allt herbergid og verda eins og stjornur i himingeimnum. Svo er haegt ad gripa
til annarra verkfaera, opna staerri gét, sem fjolgar og taka a sig nyjar myndir. Adal
malid er ad vara sig a pvi ad taka myndirnar hafilega pétt svo pad verdi ekki of stor
stokk @ milli mynda, of mikil breyting. bessi kveikja gaeti verid hluti af staerra
samhengi eda tekid einhverja spennandi stefnu pegar afram er haldid.

Eitt vinsaelt vidfangsefni er ad byggja borg ur fundnum hlutum, pappakdssum,
pappaholkum, fotum (ilatum), litrikum smahlutum, klaedisbuitum og hverju pvi sem
hendi er naest. Til deemis er haegt ad byrja med autt svid, en sidan er byggt upp skref
fyrir skref, 1jés kvikna og slékkna, mismundi ljésgjafar eru nyttir, litud ljés og vasaljés,
ef til vill er lagt lag yfir med ljosvarpa eda 6drum midlum. Sja sem deemi myndboénd
nemenda i listbudunum Téfralampanum: http://vimeo.com/album/2141285

Hér hafa 6rfa daemi verid nefnd en moguleikarnir eru 6taemandi og hugmyndirnar
kvikna um leid og farid er ad safna ad sér og eiga vid efnividinn. Ljos og skuggi er svo
gjofult vidfangsefni ad litid parf til kveikja @ imyndunaraflinu og tofra fram ahrifarika
heima og geyma.

Taekjabunadur, efni og ahold

Vefmyndavélar eda tolvur med innbyggdum myndavélum. Télvur med
hreyfimyndaforriti og myndvinnslu, eins og t.d. MonkeyJam.

Stifur pappir, mislitt selléfan, lim, limband, vir, grillpinnar, tannstonglar, eldspytur,
gleerur, glaerupennar, gleert lok af tertuumblddum, vatn, litad blek, olia, svartur
pappir, blindrammi 30 x 30 cm. sem passar ofan & myndvarpa, fundnir hlutir til ad
leggja ofand myndvarpa, fundnar litskyggnuljésmyndir, ljdsfilterar i grunnlitum:
graenn, blar og raudur, pappakassar, pappahdlkar og alls kyns spennandi dét sem
hendi er naest og haegt er ad byggja ur, skera Ut og mynda ur pvi skemmtilegt
skuggaspil.

Bord og klemmulampar, gleeruvarpi, ljéskastarar, vasaljés af 6llu tagi, ljésaseriur,
litskyggnusyningarvél, sniningsmotor, skaeri, ahold til ad gata pappir, mynstrad,
dropateljarar o.s.frv.



Innblastur

Jaakko Niemela
http://www.youtube.com/watch?v=15GSpOwYiNM

Christian Boltanski “Shadows”
http://www.youtube.com/watch?v=CPHIl4wg1s8

Hendur “Wonderful World”
http://www.youtube.com/watch?v=m8yb4hnA2d|&feature=related

Auglysing bill
http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=FJXGik6LiOE

Toénlistarmyndband “Little Dragon”
http://www.youtube.com/watch?v=yedD4JsZyT0

litafraedi ljoss
http://www.laupur.is/ljosheimar/index.php/litafraedi/

Kennari

Elsa Dordéthea Gisladottir

Kedja

Hreyfimyndagerd — fiégur sjonarhorn

Stikkoro

hreyfimyndagerd, ljds og skuggi, skali, steerdarhlutfoll, litablondun i 1josi, litgleerur,
ljésgjafi, skuggabrudur



