MONKEY JAM
Leidbeiningar

UNDIRBUNINGUR:

1. Opna Monkey Jam og pa opnast pessi gluggi:

2. Bua til “layer” med pvi ad yta 4
pbennan hnapp

Pa opnast nyr gluggi par sem stilla parf eftirfarandi:
- Name: velja nafn
- Image Folder: setja i hentuga moéppu,
par safnast allar ljdésmyndirnar saman
- Color: skiptir ekki mali
- 0K

3. [ upphafsglugga stilla eftirfarandi i settnings:

€% MonkeyJam 3.0Beta_050529- Untitled 9=

Fle I Settngs Tooks Meb

APBRAP e

§Fs- 24 Pah

Frame

®

1 -

Ok Set Properties for Layer

Name
[t ol 1

Images Folder

C:\Documerts and Settings\lUser\My Documents Change
Colot

Grors ]

- FPS (frames per second/rammar a sekindu): fyrir 6-10 ara ca. 4-8 fps, fleiri fps fyrir eldri
krakka — haerri tala = hradari animasjon. bessari tolu er haegt ad breyta eftir ad byrjad er ad
taka myndir, krakkarnir geta gert pad sjalfir og dkvedid hvada hradi hentar peirra mynd. bad

veltur algjorlega a verkefninu hvad kemur best ut.
- Image Format: best ad nota png = bestu gaedin

4. Myndavél:

Yta & pennan hnapp G og pa opnast myndavélaglugginn, par parf ad stilla eftirfarandi:

- Mode: stop motion

- Cameras: velja rétta myndavél

- Size: helst 800x600 en ef tdlvan er gomul gaeti
han unnid of haegt i pessari steerd, 320x240 er
t.d. allt i lagi en audvitad verri gaedi

- Video Settings: parna er haegt ad stilla rétta
lysingu (brightness) og kontrast (contrast), pad
borgar sig ad stilla petta rétt pegar buid er ad
setja upp myndavélar
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Yta & pennan hnapp LJ i myndavélaglugganum og pba birtast margir minni kassar i stad
eins, pa jafnar prégrammid Ut birtuskilyrdi og p.h. @ milli mynda

- Name: Layer nafnid sem valid var 4dan birtist pegar myndataka hefst, lata vera
- Number: byrjar d 0001, lata vera
- Image Hold: klikka 4@ One, pa tekur myndavélin eina mynd i einu, sem er einfaldast

5. Adur en hafist er handa vid ad taka upp er gott ad vista verkefnid:
- File og Save As: nefna verkefnid og setja i smu moppu og vid voldum i upphafi, pa er allt
sem tilheyrir pessu verkefni 4 sama stad.

AD TAKA UPP HREYFIMYND:

1. Setja myndavélina upp pannig ad myndavélin sé vel skordud og ramminn syni réttan
bakgrunn og leikmunir séu vel synilegir

2. Yta 4 CAPTURE — hreyfa leikmun — CAPTURE — hreyfa — CAPTURE — hreyfa osfrv.

Myndirnar safnast saman i “Layer” -~ M=
gluggann sem vid opnudumst fyrst, i
numeradri rod. Til ad skoda mynd er DPE RAYP S 2
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sé valinn. Annars safnast nyjar
myndir saman ofan i fyrri myndir og
eyda peim gomlu.

Ef allir hvitu rammarnir klarast er haegt ad yta & pennan hnapp (; ) og ba beetast tiu
aukarammar vid nedst. '

Til ad eyda rommum skal velja ramma sem a ad eyda og hagri smella med musinni — velja
delete. Eftir stendur audur hvitur rammi en til ad losna vid hann parf ad velja alla rammana
fyrir nedan og draga rodina upp.

Til ad baeta vid rommum ef t.d. dskad er eftir ad haegja a akvednu atridi er haegt ad fara fyrir
nedan viodkomandi ramma og haegri smella — velja insert frame og pa beetist nyr hvitur rammi
inn i rodina. Pa er haegt ad toga i graleita hornid 4 rammanum fyrir ofan og pannig lengja atridi



(sem sagt haegja 4). Eins er haegt ad kdpera (copy) og lima (paste) ramma inn i hvita ramma ef
oskad er eftir ad t.d. endurtaka akvedin atridi.

Ef buid er ad eyda rommum og haldid er afram ad taka myndir geeti komid upp rammi sem
segir: pessi rammi er nu pegar til, overwrite? Pad er vegna pess ad ramminn er ennpa til i
moppuni sem vid voldum i byrjun pratt fyrir ad hann sé ekki lengur i “layerinu” hja okkur. Velja
overwrite.

Ef 6skad er eftir ad breyta hradanum a allri myndinni er haegt ad fara aftur i settings — FPS og
breyta stillingunni. b3 breytist hradinn a allri myndinni.

ATH. ad heaegt er ad velja edit — undo ef 6skad er eftir ad fara aftur a bak og leidrétta mistok.

AD SKODA MYNDINA:

Yta & pennan hnapp t‘; og pa opnast nyr gluggi: preview window
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Yta & haegri 6rina til ad spila T
myndina. Kassann til ad stoppa. e

Haegt er ad gera myndina staerri

i litla rammanum til vinstri. P4 gaeti
myndin ordid gra og bodid upp a
“renderingu”. Klikka @ ramman og
pa sést myndin staerri.

Loka rammanum med pvi ad yta a
Rautt x efst i haegra horni.

AD LOKUM:

Til ad bua til sjalfstaeda biomynd sem haegt er t.d ad setja 4 internetid eda brenna a DVD disk
parf ad gera eftirfarandi i upphafsglugganum:

O Export Movie PEX
- File: Export Avi... pa opnast nyr gluggi ' : :
- Save in: velja moppu til ad vista myndina

- File Name: skyra myndina

- Movie Size: Image size

- Video Compressor: none, pa haldast geedin - i
- Yta & Save Movie og pd verdur til biémynd Coce
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NIDURHAL

Monkey Jam er haegt ad nidurhala dkeypis af monkeyjam.org. begar glugginn opnast skal
smella 8 download i haegra horninu, pa er i bodi ad fylla inn persénuupplysingar en pd ekki
skilt. Yta 4 download. b4 er haegt ad velja méppu fyrir prégrammid (applications kannski).
Tviklikka & prégrammid og pa opnast pad.



